a 

















| 
| Far A 


FO” 





Les 



























































Y 
A 
10 
= 
ab 
a EN 
P qe 
e Y . 
Ka - 
Lij - 
ue 
” 


























5 


a 


NS 


ILFISTFTER, 


tt nó 


“Editorial. 


Todos recordamos de la historia 
que Napoleón se coronó a sí mismo 
Emperador. Y ese parece ser el caso 
de alguna publicación dirigida a nues- 
tro querido Spectrum, que ha tenido 
la gentileza de dedicar media página 
a ésta, vuestra humilde revista. 

¡Congratulado nos hemos de ver- 
nos en páginas tan principales! Y 
principales las páginas, que no las pa- 
labras, pues éstas han sido en princI- 
pio injustas, y luego lo demás. 

Y ya que este Napoleón informático 
ha tenido a bien reconocernos la vir- 
tud de la sencillez en nuestros co- 


mienzos, vamos a reconocerle noso- 
tros también la virtud de la sencillez, 
pues no menos —ni más— fueron los 
números que dieron vida a lo que aho- 
ra son. Veamos pués, por sana curio- 
sidad, aquellos «gloriosos» n.* 1, 2, y 
3, de los cuales es mejor no hablar. 
Pero no creáis, queridos lectores, 
que estos chicos no se dan cuenta de 
la realidad: a veces la viven apasiona- 
damente, y llegan a asegurar que Ll- 
BRERIA de Software Spectrum es útil 
«para aprender a programar en BA- 
SIC». 
Un saludo, 21.000 lectores. 
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Ten cuidado con esas naves, que se acercan a 
la base. Debes desplazarte por el espacio y des- 
truir el mayor número posible. Te mueves en 8 
direcciones, pero tu láser es de corto alcance. 
¡Suerte en la misión!. 
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Desplazando tu paracaidista, después de que 
salte al pulsar £, tendrás que acertar en la marca 
que hay en el suelo. Entonces se cerrará tu para- 
caídas y sumarás puntos. 
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Tu avión se desplaza arriba y abajo, de manera 
que aterrices —si puedes— en la cubierta del 
portaaviones. 

Sólo puntúas cuando posas el avión. Pero... 
Cuidado, que la aparición del portaaviones es 
aleatoria. 
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Tu pajarraco tiene el vicio de los mosquitos, y 
debe comerse 500 insectos para terminar el jue- 
go. No es difícil: los pájaros siempre comen mos- 
guíitos 
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Aquí tienes una persecución sin piedad..Debe- 
rás acertar en el blanco poniéndote a la altura de 
tu perseguido. Si le das, obtendrás 20 puntos por 
cada blanco, y se te restarán 5 puntos por cada 
fallo. ¡Sólo dispones de minuto y medio para tu 
misión! 
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Tu batería de tiro rápido debe abatir al enemi- 
go, acertando el tiro en la cabina. No falles, pues 
tienes la ventaja de desplazarte a doble veloci- 
dad que el avión. 
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LAS 4 EN RAYA 


= y = 
+ 0 >. - (A dl 


Esta es una versión del popular juego. Admite 


dos jugadores con sus respectivos nomb 


Puedes poner las fichas tanto en 
como en horizontal o vertical. Cuando tengas 


en raya ganarás. 





“UU. Z+A - «0 +00 6656 UCD TADO ST o E ES TO 
LUCO. MUA MUS + += == : -N) - aj ls Bs. .” 

E A SO od O > E E A y «5 -5S (Y la 
PT MOON 2 == 


Y) MA + 22" AN ++ 71] 





BEEP_ .125,14: BEEP .125,15: BEE 
Potes. ce: BERP lee: BEER O. 1 tos 
25,15: BEEPF-.125,14: BEEP .125,1 pi: 
BEEP .125,14: BEEP .25,12 SPACE: Fija la zona de comienzo del cambio. 

| ON "QUIERE SEGUIR JUGAND ENTER: Realiza el cambio hasta el cursor. 

o TE 2 e $="5" THEN G0 Cuando hayas cambiado el último carácter de 
TO 20 > E la zona de pantalla que ves, el menú pasa a la 
250 SFE | zona superior para que sigas con la inferior. Al 
O LET RAZIRDAG: . terminar el último carácter, te pedirá el nombre 

ET csATTR (ul,x11 de la pantalla y la grabará. 

320 IF c=29 THEN PRINT INK n;AT 
Y1-1,x1-1;3$;AT Y1,x1-1;b5: POK 

E_ 232393 + (Y -1)%7+j-1,n: RETURN 
330 NEXT y 
AS LLENAR. “"¿n$ 

e A A E - 

345 IF ¿$<"1" OR ¡$>" 7” OR LEN 

$<>1 THEN GO TO 340 
a E e A A A 
350 60 TÓ 300 
200 REM ponme en intermitente la 

s 4d fichas en horizontal 
310 LET p=x-3 
2425 FOR a=p TO x 
230 LET x1=33i3+9: LET yi=y*3 
340 PRINT INR n; FLASH 1; BRIGH 

: 1;AT Y1-1,x1-1j¡3a%;AT 41,x1-1;6 
3950 NEXT yq 

250 50 TO 2585 

1000 REM pone en intermitente la 

5 4 fichas en vertical 

1010 LET p=4y-3 

1020 UR =D 70 -U 

10: ] LASH 1; BRIGHT 1; IN A O 

Kon;AT y1-1,x1-1;a5; y1,x1-1; 1 REM !/?P 7 $0 SUB _ VAL !7?7Z7?? 

LI so SUB VAL s>PI? ? 60 SUB VAL 2 

1050 NEXT q 777 50 SUB VAL <> 

1050 60 TO 2583 S RESTORE 5 | 

1100 REM pone en intermitente la 5 CATA 353,8,50,17,0,125,1,9,0 

s 4 fichas en diadonal de izquiez ,237,175,33,0,90,1,0,1,237,175,8€ 

“da a derecha gl, -— 17,0,50,33,0,123,1,0,3,€ 

1110 LET x=x: LET p=x+3 37,176,17,0,90,1,0,1,237,176,201 

1120 -FDR:q=Xx-TO Pp 7 FOR n=23750 TU 23799: READ 

11350 LET yl=W:*3: LET x1=393:3+9>-1: a: PORKE M2: NEXT A: 60 TO 50 
LEER =y=-1 S Es AS TO a+5: PRINT PAT Mm, 

1140 PRINT INK n; FLASH 1; ERIGH DIZE: Aton 

Ti AT ul-1x1,35,AT y ¿1 bs 15 PRINT PAPER 2; INK_S;AT_a,? 

1150 NEXT q ¡"NE AZ RO PU VE Cl AM BL";AT 3 + 

1160 50 TO 258 A | 

1200 REM ponme en intermitente la 20 —PRINT_PAPER 2; INR _S;AT a+l 

S 4 Fichas en diagonal de derech ¿0; "INK";AT a3+2,0, "PAPER",AT_a+9 

33 izquierda E BD 1",¡AT 345,0," FLHAS 

LOTE ar LEN Ax E de 

1230 FOR q=Xx TO p STEP -1 25 FOR. .n=80 TO Y: PRINF PAPERS 

1230 LET Yiz=Yy%3: LEFT x1=9:3+9-1 ¿ INR on n:+3+58,n,¡AT a+2,n% 
LET y=y-1 +50: _NEXA F - 

1240 PRINT INK n; FLASH 1; BRIGH 350 60 5UB 32: 560 SUB 354: GQ SU 

FEAR e e de E 36: 50 SUB 35: 6D SUB 40: RETU 

1250 MEXT 3 RIN ele 

12560 0 TO 255 . al E a as E E y a 0 e E 

L=L +, 
33 PRINT PAPER 2; INR S; OVER 
1; IMNVERSE 1,AT a+t,0,;” mn 
RETURN 
34 PRINT PAPER 2; INR S; OVER 
ATRIBUTOS 1; INVERSE 1¡¿AT a+1,i1:39+9:," “: R 
| | ETURN | : 
| 358 PFRINT PAPER 2; INK S; OVER 
1; INVERSE 1;AT a+2,p:3+39," ": KR 
O Mon T PAPER 2 INK 5 JUER 
a , : A 2; A 
Con esta utilidad podrás cambiar los atributos 1; a oa 1. AT 3+4,b%34+8:" ": R 

(tinta, papel brillo y flash) de tus pantallas. Para ETURN a, dr 

ello, después de cargar el programa, deberás car- O ESOS E Ad O EE 

gar la pantalla a modificar. Los controles son: ETURN y : A 

de LEFT L=INT 1ipt32) LET co=p 


CURSOR: Mueve el cursor. 





CAPS + CURSOR: Mueve la selección de atribu- 
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PRIMT a S, INK 35; ER 
"QUERETARO COS 


U 


pl 
EXT ñ 

A LEFT 10" -LETF pm: -L 

f=U: ETE: LET- pa 

Bs: LET. pp=8: LET Mm=22 

O RANDOMIZE USR 2357650 

w LET a.=16:.- 60 SUB 1: 


100 PRUSE 0: LET 


Dr 
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Momnm C 


DIM AIN Oe nAPDPROF TD td LJ 


THEN 60 TO 100 
¿LET PE=prF-i, 50 


EN O TO 200 
L THEN 60 TO 10 


AS: pF=eoprf+1: GÓ0 

ÓN GO TO 250 
THEN 609 TO 100 

e pf=pF+32: GO 


1 
HEN GO TO 30608 
2 THEN 65 TO 100 


fo 
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JT E 


(AO XD XX Qu 
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OMU+  ON+ 
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100 

THEN GO TO 350 

: LET- Cc=c6+1 

HEN LET c=0 

GO TO 100 

THEN 60 TO 400 
CET OC=cC=-1 


a y 
Ea 


¿un 


ONMONONAONOTMON NUCA: 
CACA CAC TADO" GOA OC 
Dv 10500) M0) 00) a 00) v 


0 UNA LARA A A 


Mu 
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EOS ONO ANO A NN A 


¡=Y9 THEN LET 1= 
T izi-1l: 60 TO 430 
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GO SUE Z4+c+2: GU TO 100 
IF x:¿>9 THEN GO TD 50D 
GO SUB 34+cr2: GO TO 470+C< 


IF i=7 THEN _LET i=-1 


GO SUB 34+cx2: 60 TO 1040 
TE X<4>1I3 THEN 656€ TO 100 
GO 5UB 42: LET 


MN pee e e 
5 CA ld dd dl | 
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LET pf=pf-32: 60 








pa F=pF+l: LET 


PE: IF pf<704 TREN GO SUB 4e 
IF mp=8% THEN GO TO SS 
a LET at=si+pr3G+bi54+f:123: LE 
=fM+p F-1 

FOR n=p TO mf: POKRE n,at: 


Fi 
LET mp = =0 
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iMbiar mas 
"S" THEN 60 
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wWOZIZ 
0 10 (CAR + 
— 
El 
fe 


HH 
ll 
Ln 


D 44m 


Md 
O -+00wa 
us 


we. 
OZm 
IM 
4 4n 
" 


les 
H H 
4 MNM-ZMUH e = Mo" 


* 50 = MiñE- Emp Tr 
Ó 
Ll 


E 
 ñn 


LASER-M1S 





Destruye la nave enemiga antes de que ella te 
destruya. Tu cañón se mueve sólo horizontal- 
mente, mientras la nave se desplaza por toda la 
pantalla. ¡Suerte!, pues te va a hacer falta. 








N E 

5 L 

DO NUM 

y 

E Ú 
[ma ña 7] e a" 
Ss " " wa R AN 
q ¡9 =18 3 ' SL 
ev DA a 13 7,15, 53,265, 53 
2 CHTA Y, 155 1392, 224, 240,252, 

255,252 

24 DATA 1,15,9,9,11,13,3,209 




















27 SATA 0,224,32,32,1560,95,32, 

= 

23 DATA 35,21,3,7,3,3,255,255 MOVE-MAN 

30 DATA 136,50,32,192,125,1285, | ] 

254,254 
32 DATA 210,57,22,192,215,1,93 
, 1365 
¿24 ORTA 105,68,210,3,115,11,65 lu MOVE-MAN tiene 5 vidas, y pierde una 

: 20 RESTORE cada vez que te alcanza un rayo. Si eres hábil 

50 FOR n=USR "a" TO USR "a" +63 puedes sortearlos y salir airoso. Te desplazas con 
READ _ a: PORKE n,a: NEXT n las teclas 5 y 8. 
E SOÓRDER 3: PAPER S: INK 0: C 
LO EER t=8: PRINT PAPER 2; INK 
5¡AT Y, o: 'NAVES DESTRUIDAS 90";¡A 
T 0,25; "LASER 4 
590 FOR n=1 TO S 

A AN PAPER 2; INR 6;AT 0,S 
o LET Lsr=INT (RND*30): LET L 

P=ZLSP 
155 e E A a a ls E A y E 

Y--[HND30): LEFT cl=c 
120 PRINT AT 28,Lr;," -";AT 21,1 

AR "¿HT 20, Sr ED Ar 21, lsr; 

al A O E e e A 
L30 PRINT AT ELSE o A A 

Add a ETT =C 
135 LET a't= E $ 
140 1F a$:<>"0" THEN 60 TO 200 

e LE ES LET Y4=(19-1) 

+ 
1580 PLOT x,156: CRA y BE 

37,45: PLOT OVER 1;x,16: DRAW 0U 

ER 1;09,34u 
1/0 IF POINT. (x,Yy+17) THEN LET 

t=t+1: PRINT AT 11,c1:;"GH": BEEP 
.3,21: PRINT AT l1,c1;"HG": BEE 

P_.4,41: PRINT_AT_l1,c1;"GH": BE 

EP. 2, 315 PRINT-AT (1,0150 "AT ] E 
ca CA, PAPER Ll LLERR 319399 
2; INK 6;AT 8,15;t: GO TO 100 Z 5 : PRINT AT 2 
LSO PRENEZAL EDI... O CONSISTE EN QUE- AL 
200 LET 2=PEEK 23672: IF (z:<17 y LE DEC NINGUN RAYO. 

OR 7345) AND (72:80 OR zZ>102) AND CONTROLESPARA MOVER AL ! 
iízcddo OR 2>170) THEN 60 TO 250 o SON: ' S MAOUiErdas 
O LET x=c%+58+7: LET u=z(21-1)%85 a mul 2 1: "(Ts ER 

.-. E 
220 PLOT x,u+2; CORA 9, -y BEEP 
«07,-30: PLOT OVER 1,xX,Y4+2: DRA 10 DATA 251,1,0,32,33,57,125,1 

Y QUER 1;09,-y 12,78,55,126,1567,196,27,125,167, 
230_1F POINT (x,11=1 THEN PRINT 40,3,193,24,4,35,193,16,235 
AT 28,lsSsr;"GG"¡AT 21,lsr;,'"HH" l2 LATA 251,201,223,53,53,71,2 

SEEP .2,15: PRINT AT 20,l1sr;"HG' 05,170,34,17,79,125,6,5,125,254, 

¡AT 21,1sr;"GH": BEEP .2,-20: PR 255,40,30,254,25,43,24,25,119 

INT AT 20,lsr;"HH";AT 21, lsr;"CcG 14d DATA 19,356,124,230,7,32,12, 

BEEP-.2,39: PRINE-AT,20,lS8r," 125,195,32,111,230,224,40,4,124, 
ls A po 214,5,105,15,224,175,225,201,225 

GO TO 500 16 CATA 54,0,175,201,0,.0,5,16, 
250 LET a=RND | 8,4,5,16 
250 LEFT LU=Ll+(13:<.5)-Tta>="5)): 1 20 CATA 0,55,55,74,565,36,20,5, 

E A a die il a E E e4,2156,175,1756,154,55,93,52, 32 
252 IF 1518 THEM LET. l=18 ¿2 45,162,100,305,4,39,255 
270 LET a=RND es DATA 0,55,55,7/4,55,36,20,59, 
200 LES CSC ad E 24,120,144,175,116,40,96,532, 32 

F 2c<0 THEN LET c=0 ,45,40,55,565,155,195,255 
202 E c30 THEN: LE C0= 24d CATA 9:59,56.155,123,30,36, 
230 LET Llsr=lsr-taf$="5" AND Lsr 24, 24,50,90,90,153,90,560,24, 24 

:-Di+[(a="5"” AND Lsr<50) 35,356,56,55,56,129,255 
235 60 TO 126 ; e5b CATA 0,23,34,32,130,58,72,1 
300 NEXT Bs 24,27,11,11,29,30,70,4, 4,109, 
310 CL5S : 21.338,356.32,192,255 
'ESTRUICAS co CATA 0,23,34,52,150,565,78,1 
da A 5, 24,30,9,77,45,20,6,d4d, 4,12,20 

] md A A O 
E 50 RESTORE 
Ti 40 FOR n=32000 TO 32035: READ 
a: PORKE n.a: NEXT n 
=S0 RESTORE 20 
50 FOR n=USR "a" 


'a" TO USAR "a"+11 
15 


9: READ a: POKÉ n,a: NEXT n Ss 

O EDURDER YU: PAPER SB: MR. 2; € 
La : PLOT 050: DRA 255,0: LET a 
=150 

30 LET c=sINT (RND+*31):; LET cl= 

30 FOR n=1 TO $ 

35 FOR q=32p57? TO 32150: PORKE 
3 0" NEX0 

100 CENT AT O, "DIME. INVE 
RSE_1;b- da 

110 ERINT AT. Ed CI; * Ar 20,61 

era = E Ei da Me 

¡AT _19,C;CHRG_ 23h 

T 20,c;CHR5$ ESE AT 21l, C:CHRS ( 
e rie 9 1 EN al E 

120 LET q=(INT (RND+*31))1*2 


(32083+9)=0 THEN PO 
PORKE 32033+9,167 


130 1F PEER 
RE 32057+9,9+4: 


150 IF USE 32000=90 THEN 50 TO 2 
de 

160 FOR f<1 TO 3 A 

170 PAPER INT I¿RND*?1: INR 9: L 
LS : BORCER 3: BORDER 6: PRUSE 1 
. GORCER 2: BORDER 7: PRUSE 1: 65 
ORDER 1: GORCER S: PRUSE 1 

180 NEXT fi: GO TO 3500 Se 

500 LET as$=INKEYSE: IF a%:<>"5" T 
HEN 560 TO 250 

210 LET c=c-(1 AND c>0) 

5399 LET aza+3: IF a=159 THEN LE 
T 32153: 60 TO 110 

2309 0, TO 118 

250 IF agro So THEN LET a=150: 
60 TO 118 ¿ 

260 LET c=c+11 AND c<s1) 
-— 270 LET a=3-3 TR a=141 THEN LE 
Ta = ki. 60. 10 110 

236 60 TO 118 

3800 NEXT nm 

310 INPUT AT 0,0, "Quiere sequitf 

jugando (s5.«m.n! “- LINE 36% R 

3209 IF a%$="s'" THEN 60 TO /u 

350 STOP 





MART-3X 


El destino de tu nave es la estación espacial 
«MART-3».:Debes frenar el movimiento a la de- 
recha y abajo para aterrizar suavemente y no 
destrozar tu:nave. El paisaje marciano es aleato- 
FIO. - 


10 BORDER S: PAPER S: INK 0: € 
LS : 56D TO 200 : 

20 LET E=INT (ENDx10) +12: LET 
Mi=ib+115 a 

a FAPER 7; INRK 1;AmT 21, 
a y 

LN LEFT. 2==-1l: 560. 556 50: LET 2= 
l: GO >UB 50: RETURN 

SAME y=7? LET x=m+2%39: LET Y 
=255-(1=-11 255 

5S PLOT X,4: DRAWY 352,4: LET == 
= AFORO LESS LO 

BO PLOT x,u 

FUTEET.W=-= ETE RAND = SS THEN E 
E ut 

350 LET Yy1i=(INT (RNDSDj +1) +u: 
1F 4+41>158 OR u+41<0 THEN LET y 
1=0-41 

390 LET x1=11NT (RNCG=15)+1)1%z: 
LF E THEN LET =T>—x 


pda 
16 





a y 


12 00 
LIE TT + 


N 
Ñ 





LET x=x+x1: DRA 
¡EN 60 TO 50 


CER 


q 
r 
“-- — 
ÉL 
Ú 


_ 
A 


l=!| + 


pe 
Al 


BEEP .4, 
BEEP .3, 


Gr- 


3 

a 
1 
c ; "DG si : 


EIA dl 
ODZ+ DANDRIHDDA 


Í 


A A ld 


ñ 
AN 
0,159,213,255,213,159, 


0,240,15953,255,92,240,3 
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Cualquier instrucción para que 
el ordenador realice algo se la da- 
mos inicialmente tecleando una 
serie de características en su te- 
clado. Toda instrucción es una pa- 
labra (o serie de palabras) que re- 
presenta lo que queremos que 
haga la máquina. 

El BASIC consta de una serie de 
palabras y, combinadas de acuer- 
do con unas reglas específicas 
nos permite construir los progra- 
mas. Estas palabras tales como 
PRINT, LET, INPUT, IF THEN, GO 
TO, DATA, READ, FOR NEXT, etc., 
tienen el mismo significado que 
en el lenguaje humano; por eso la 
construcción de los programas 
resulta fácil, pues su estructura 
corresponde virtualmente a la for- 
ma a que estamos acostumbra- 
dos a pensar. 

Cada palabra-instrucción es 
como el verbo, ella representa la 
acción a realizar. Las instruccio- 
nes se completan con un conjun- 
to de símbolos que denominamos 
parámetros. Los parámetros sue- 


ELEMENTOS DEL 





IJEAICIIA JE DRACIAO 
LENGUAJE BASIC 





len ser datos, fórmulas o resulta- 
dos. 

Al construir los programas de- 
bemos colocar delante de cada 
instrucción un número que sirve 
de indicador para el orden de eje- 
cución, los números deben ser 
crecientes; aunque no necesaria- 
mente consecutivos. 


Supongamos que queremos: 


hacer la suma de los números 4 y 
7, algo tan sencillo requeriría una 
instrucción, tal es: 


10 PRINT 4 +7 


10 es el número indicador del . 


orden de ejecución (este'caso es 
trivial porque sólo hay una ins- 
trucción). 

PRINT es la palabra- 
instrucción. 

4 + 7 son los parámetros. 

Si después de teclear la instruc- 
ción anterior pulsamos RETURN 
RUN RETURN automáticamente 
aparecerá el resultado en la pan- 
talla. 








ii —— 








CONSTANTES Y VARIABLES . 


Los parámetros sean datos, fór- 


mulas o resultados pueden ser 


constantes o variables. Son pará- 
metros constantes los números. 

Los parámetros variables se re- 
presentan mediante una secuen- 
cia alfanumérica, no pudiendo co- 
menzar nunca con un número y 
quedando exceptuadas en gene- 
ral las palabras del BASIC. 

Son ejemplos de variables: 


B 
Al 
HC2 
RADIO 
No pueden ser variables: 


4TA 
B8LARGO 
5UH2 
A las variables se le asignan va- 
lores, comportándose entonces 
como si fueran números. Existen 


varias formas de hacer esto; una 
de ellas es mediante la instruc- 
ción LET. Por ejemplo: 


TOLETAC=5 


El símbolo «=» no significa aquí 
un igual recíproco como en mate- 
máticas sino que asigna el núme- 
ro a la derecha del símbolo a la va- 
riable AC. 

AC se comportará como si fue- 
ra el número. 5, pero si más ade- 
lante asignamos a AC el 9; enton- 
ces AC se comportará como si 
fuera el 9 y «olvida» haber sido 5. 

Estas variables se llaman nu- 
méricas porque en ellas sólo po- 
demos asignar números. 


COMANDOS DEL SISTEMA 


Los comandos del sistema son 
instrucciones usadas para dar 


mensajes especiales, como por 
ejemplo, indicar que ejecute un 
programa, que nos muestre la lis- 
ta de instrucciones de un progra- 
ma, etc. 

Los comandos del sistema pue- 
den diferir según las marcas y mo- 
delos pero en general los coman- 
dos siguientes están en todos los 
ordenadores. 

RETURN (ENTER) indica que he- 
mos terminado una instrucción. 

RUN comando para ejecutar un 
programa. 

LIST lista el conjunto de ins- 
trucciones del programa. 

NEW borra el programa. 

SAVE? guarda el programa (en 
un cassette o en un disco). 

LOAD carga el programa (desde 
un cassette o un disco). 

Cualquiera que sea el comando 
que utilicemos siempre habrá que 
utilizar al final RETURN (ENTER) 
que es el comando que valida 
toda acción. 
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—WAFADRIVE______ 


-SPECTRAL 
WRITER 


Eno complemento al Banco 
de Pruebas realizado en el número 
anterior, os traemos a estas pági- 
nas el programa estándar que 
acompaña al Wafadrive: SPEC- 
TRAL WRITER, un procesador de 
textos de buen nivel, que posee 
unas funciones muy interesantes, 
con una potencia nada desprecia- 
ble. ! 
El programa consta de un cuer- 
po principal en BASIC, y de pro- 


- gramas en máquina, que se utili- 


“zan para las comunicaciones ex- 
teriores y para los menús de ayu- 
da. 


Una vez cargado con LOAD*, 
nos presenta una pantalla vacía 
con un cursor estrecho, y con in- 
formación de estado en la parte 
inferior. Se hace imprescindible 
tener cerca el manual para con- 
sulta de comandos, pero esto per- 
mite que la pantalla sea ocupada 
completamente por el texto. La 
forma de utilización es, sin embar- 
go, muy sencilla. 

Nos permite, incluso, hacer mo- 
dificaciones en el programa, tanto 
en los parámetros de entrada/sa- 
lida, como en las rutinas en má- 
quina, adecuándolo así a nuestras 
necesidades. 

Tanto la escritura del texto 
como la edición y reforma del 
mismo son extremadamente sen- 
cillas, e incluso superan caracte- 


C0NLEPTE ¿AT. PRECIO INPORTE 


b1LLetes Auibn ¿2 AÚN, > 
feserua Hotel z Ctd, > ! SN, - 
Rañutenci0n Ad ¿Ud > TAS 
Loche 31 quailer : LO. 10000, - 
Extras SM, SID, - 





Muy SEÑOT H410 
Por La presente acusgxos recibo de l3 propuesta 
roraulada por Uds. 0413 TL, Conforme 3 Lo establecido En 
nuestra reuñion de 12556, y 3ceptaxos gustosarente Tod0s L05 
puntos 3 que se hace xención en su antes dludido. 


Uedanos pues 3 La espera de sus qratas mMticids 
respecta del 25unTo que NUTuaMente N0s 1MCUNdR. 





rísticas de procesadores de texto Atte. 
creados por ordenadores «Se- ¡|  _ “7 ficardo Esteban Rostral 
riOS». u3 0.6 z sy - 


RESUMEN DE COMANDOS DE «SPECTRAL WRITER» 


A) MODO NORMAL 04 ME ei Centro texto 
ED 222 Página de ayuda E iia Mueve texto hacia derecha 
CAPS LOCK ....... Mayúsculas/minúsculas A Ea Desjustifica línea 
E VIDEO. az Inserción de espacio T Justifica línea 
I. VIDEO ............... ... Supresión de espacios Yi Divide línea en dos 
Cursores ................ Movimiento del cursor Pasta aa Imprime sobre Impresora ZX 
GRAPHICS ........ Modo gráfico on/off A Búsqueda de literal 
DELETE CSUOSTAS Supresión de carácter 2 Ao e E Suprime fichero 
A Mueve izgda. una posición E A Envía avance de página 
A ao Centra línea Moria A Envía avance de línea 
E 2 Mueve a la dcha. una posi- H Desjustifica texto 

ción O naciona DUSttCA texto 
AND" =te Reforma párrafo A Autojustificación pto/gto 
O Mueve ventana adelante Lanciano AUto-indivisión pto/qto 
NR DA Mueve ventana atrás CAE Cambia colores pantalla 
STOP==== 2 .. Lista de opciones ENTER===>=-=> «Retorno carro» 
NOT == AS Supresión de línea BREAK"... Siguiente tabulación 
SEP Inserción de línea | 
POS A Cursor al comienzo de texto OPERACIONES CON BLOQUES 
THEN Cursor al final del texto 
ENTER=>> <= .. Retorno de carro Copia bloques de texto dentro del fichero. 


Carga/Agrega fichero desde cassette. 
Guarda fichero en cassette. 

Carga fichero desde Wafadrive. 
Guarda texto en Wafadrive. 


BREAK Siguiente tabulación 
B) MODO EXTENDIDO 


EDI ta Página de ayuda Suprime fichero del Wafadrive. 

CAPS LOCK ..... Mayúsculas/minúsculas Directorio del cartucho. 

CUTSOFES noni Mueve el cursor Imprime fichero de texto. 

E Fija tabuladores Redefine caracteres de control de impreso- 
A A Quita tabuladores ra. 

Dust as Mueve abajo página Redefine parámetros especiales. 

Y SIA nad Mueve arriba página Guarda programas SPECTRAL WRITER. 
A Mueve hasta siguiente punto Regresa a fichero de texto. 


DOWDP VO0JDIRAUWINA 


Qca o Mueve texto hacia izquierda Regresa al sistema BASIC. 





Para los que ya tenéis el Wafadrive Rotronics, 
con su programa SPECTRAL WRITER, os da- 
mos aquí las correcciones necesarias para que 
vuestro SPECTRUM os hable en español con el 
procesador de textos cargado. 

Y lo vamos a hacer en dos partes: primero tra- 
duciremos los mensajes del programa BASIC, y 
en un próximo número haremos lo mismo con 
los mensajes incluidos como Bytes. 

Para llevar a cabo la corrección deberéis se- 
guir esta secuencia: 

1.2 Cargar SPECTRAL WRITER desde el drive 
«Ap. 


GUNTICES SDE AL MI 
CUP 12 SLOBuUES E ES ENS IS 
bra LE aer Wal “"S'+ "Frimera 

15023 GU SUE pro INFUT 3 E 
Cl 3%4==34+STR%E 510 50: 5UB pr: LET 
2322055 LUARHL +“ “Btitama Linea” 
RO SUB pro ANPUT e: LET a35-3% 
DIRA E 60 306 pr LET 35=E5HR5S Y 
AL "SIR UH primera Lines? 0: - 
E A E INPUT Aa: LET ap=34+s37T 
ES A DOS Apo LE == Hito! 
Ys IF UTE FUBL "sd: CTAENSLET as 
=CHES UAL dz + ERROR FUERA DEL 
E A NERO” : = 2 a Edi E 
3. FIL 104 ME] e A 

¿sb LEF as= DARAS VAL C1i2 + "ERROR 

SOLAFAMIENTO" 50-306 pr: . FOR 

Sar 1 YHL “21087: HEXTF 4. RUN 
ed ELS'.< LETIAG=ORRE Uh DE 
LOA -MERGE DE TEXTO DESDE EL cas 
Som NE CU Sa a: Tal) 
SUE En: TE LENOFAG=2 THEN PORS 
IA Es Si TO. AL 
aa” 

A OS CALETA 
Larda “ 1u 54 : A OS E IC 
R un THEN PRRENDOMIZE" 12 Aa. “53sS 
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Procesador 
de texto 
en español 


2.2 Pulsar «STOP» (SIMBOL-A). 

3.2 Elegir opción «D». 

4.2 Responder «Y». aparecerá en pantalla 
«STOP statement, 9999:5» : 

Si dáis «LIST» tendréis el programa BASIC en 
pantalla. 

A continuación os damos las líneas a modifi- 
car, pero ya modificadas: 

No os asustéis por la cantidad de sentencias 
a editar. Realmente es menos trabajo del que 
parece. Pero hemos creído conveniente daros 
cada sentencia completa, para que veáis cómo 
debe quedar el resultado. 


pt Aur 

¿00 LS LET SB=SCHARAS VAL "204" 

SHLWUA El TEXTO EN CASSETTE" a El 

=505 Pa SU Sub £n O SUB Y LF 
, PE 2 z : 


E 


LEO LS LET agsLHES VAL "2 "+ 
LARGA T1ZsTO DESDE NAFACRIJE" EJM 
>1065 Er: 60 SU UAL "5520". ELS 
Sa 356 ñ RANCOMIZE US" in E 

His +1: Frida 


24 21LS LET a3a%=2nR38 UA o 
SALIA TE=TO EN lRFACRIVE" 0 SU 
B br: A SUBA: 5 >5uU6B UABL 252 
A e A o A a A O O E ld es [E 
DO TO PAL 2054" 
cio 2L> LEI a5=LCHR% AL E SE 
GORE»S FICHERS DE LNAFADRIVE" IS. 
uo Ei +0 SUB nm SO SUB UBAL U3 
Dev LET a35=LHF% VAL "7 "+ "Enyise 
ñas iecla Rara biúrrar Fichero” 
SU SUS pro PAUSE NOT Pl: ERMSE 
+5 mi 
230 OS LEI a3heolArR%S AL ae 





GIRECTORIO. DEL WAFER": 50 SUS pr estritor” LINE WALL!" SMHUE 
50 SOB UAL “9520": CLS : EAT < EGDE- LS EDDE PRESI MAL dad 
PHUSE NOT PI: RLN Sa SHE "CODE SEDO: ALS Sd 

: JUAL “19815: PRINT "REGOBINE EL 
CASSETTE Y PULSE Una TECLA PARA 

3210 LET a%=CHR%S UAL "2 "+"IMERRES “"HERIFICAR": PRUSE NOT Pl: “¿ER 

ION DEL FEATO >: GU SUB rie? LEPE RIE? TLODE  UERLIAT 

E= HRS UAL Si Ue Ltocidadode celia COCcE JE 


nNsmisi0nm*? “o Gr ; : SL 
EA AA dE SS THEN LET vL=PEER UH 
CÍPEEK UA Sp 


L "Blddco”"+ +PEEF NAL "54451 43410 POHKE WALL. "23767" NOT PI SH 
VE + escrito LIME 3328: SHUE + 
MADE A SAVE * "LUDOCE 
o 23 4 A | ',585350,10175: VERIF escritor 
2610 PRINT AT VAL "dr .z! | IC UERIFY 2“CODE 1%: VERIFY *"C0 
1 ] 4 LEI añ HR z DE ' Ei il : 
y L 


ds 


codiaa de 
IHNPIT í 
14 


+ 


DIR 


| 
En 
q 


Tí 


FT ún 
Fra 
5 
Mi 


T1* . 
o naa TA 


= 

nu 
LA CO + 
ni + 


| En 
L_ "125" UR EBOVAL “145 050 LET a$=CHR3 UBL E UNOMbTE 
TÚ VAL Qu del Fichero?” So SUB er: NEL 
LIME ff: IF LEN fsUVAaL “10” UR 

E ze : = ES Z AND LEN Ff5=Z THEN ED TO 4H 
3650 CLS : LET 39=0HRS VAL C30+" A = 
Retorno de carro": LET a=UAL "235 
das” GU SUD. De E or NAL 
“CS + Avance de ¡ 13" 5 8 - 4 =lRL JS LET 35=0HR5 WALL 15 SN a Da EE A 
2. 2 e - - == a EE = — == ño e] al E + CA IS pa 
Sesa: 60 SUE CEM AS EN PARAMETROS": 60 SUB pro FOR 
A R=zr TO VAL "1900": NEXT Xx: RUN 
=UAL "55495": 560 5U5S p: Rin : | 

nd des ESA Sr A AA 3510 EL LET ag=CHRS UAL 5 
4000 _ELS : LET ass. HRS VHL_= + DuUiIZrE eraficar 2 OO 6054 
SERES pane ns: o SUE pr: EIA y ot E Eo ETE 
REDEF INE PARAMETROS" 0 LL SUE pro BB pr: LET f=NÓT USAR yn RETURN 
LET 3%6=LHR% UHAL d"+"Columna <f : : a HE : 

La que suern la campanñita": LET 

3= 430": 


TU - 
HH Ml: 
¡2 
Ms fi; 
nl 
11 
e 1) 
HH 
ii 
mi 
Ti 
- 
an 
+ 
E 
mn 


Ci 


On 
== 
Doa 


¿Ha 1 
j 
be] 
q 
+ 
e 
Y 
CU 
a e LO 
j= TL 
LIA 


CA py 
: = Sí 
E A: D 3! Et “-F NE Hs 2 (st - En 
¿BIO LEN PEER OO Gn Pi "br THEN PORE URL "es re7" 
Ud del clic del 12cirado EEES ZN RI: RETURN | 
HAL "2358089": 60 SUB E: LET ags£=.A cria - 
Ag VAL "6B"+"Demora antes de la a 
uto-cepeticion”: LE a=Unbr ise 2500 2L3 : LET su=CHAS VAL + 
10 60: SUBIR: LETS OREA Desde que Linea? *: 60 SUB>=er: 1 
A NPUT 31: LET ag=as5+5TR9 st: 20 5 
“LEFT a=UHL""235be": LL 30b Pp UB pro IRIS TOUAL "351" DR <t<zc 
THEN 50 TO VAL "»43a” ) 


4020 LET S4=0HRS VAL CS c+ iUeloci 
dad en Baudios 7? 1("+5TRg (VAL ” o po RE 
EER 5445D+dCFPEER BddBl "1400: a e 
G0_5U6 pr: 560 SUE def: IF wl=dc > LET ag=as-31R$ 2: 50 5UB pr: 1 
THEN LET v L=LAaL PEER e6Ííd4S50+JC> E lat On e TE 51" THEN 50 TO 


4050 LET a%=CHRS VAL “9"+"Cndign 35569 LET_ a$=00R4 VAL “3 u+ “salvan 
de acoplamiento”: LET a=UAL “S= Pa ps aan A LETRA 

492": 560 SUB Pp: LET ag=CHR$ VAL st+" - tóngitud: “+5TR4 Ln: 60 5D 
“10"+"Modo de nimeraci0n de P331 D Pi HE TUE 

nas": LET a=YAL "55433": 0 SUE 

Pp: LET a5=cECHR% HL o 

de padina si9bv1iente' : L a=1H A Er Zescunae Lin ES Sierra 
(SS): 60 <0B Pp: LET a=LHRA ys z e e ao _. 

AL "i2"+"Limess por pagina: LEI 50 SUE pr. LET fas on La 
a=VAL "55532: 50 SUB Pp: LEI 35 SÉETURA 

=CHRS WALL "13"+ "margen 12quieraso pS 

"-= LET a=UYAL "554395": 50D SUE P 


1068 LET a5=CHR3 VAL C14d + Labece 

era de paginma?": 50_ 505 pr: El 

3 5=CHRS VAL "i8%: FOR bs a Si, una vez hecho esto, grabáis el programa 
ES o a Eo E SA con «LINE 9990», tendréis el procesador con 
AEIUT LINE as: 1F LEN 35=2f THEN mensajes en español. 

Aude Nos quedan los:contenidos de los programas 


«CODE» y «CODE 1», que corresponden a los 


jdDO ULS + CLEAR : LET =2=56N PI: dos menús de opciones. Ello será objeto de un 
IF USE VAL "325692" THEN SHUE *"- próximo capítulo. 


Sinclair OL 


VERSION ESPAÑOLA 
EN INFORMAT 85 





| España ha sido el primer país en 
| presentar su versión del microor- 
denador SINCLAIR OL. Con más 
de cinco millones de micros en el 
mundo, ésta es la primera ocasión 
en que Sinclair Research Ltd. rea- 
liza una versión local. Esto ha sido 
posible con la colaboración de su 
distribuidor exclusivo para Espa- 
ña, Investrónica, $. A., que se anti- 
cipa así a otros países que en un 
futuro muy próximo presentarán 
también sus versiones locales. 

«El OL Español es el primero de 
luna serie de 12 versiones en dife- 
[rentes lenguas, que lanzaremos 
len estos próximos meses», dijo 
Charles Cotton, director de Sin- 
clair, para los mercados interna- 
cionales. 

Y añadió: «Sinclair considera 

que el facilitar productos en ver- 
siones locales es un pilar básico 
de su programa con objeto de ex- 
pandir los ordenadores persona- 
les en los mercados profesionales 
y de negocios, a través del mundo 
entero; estas acciones van a con- 
solidar y reforzar nuestra posición 
de liderazgo mundial en el merca- 
do de los ordenadores persona- 
les, posición que venimos mante- 
niendo desde hace tiempo». 

La versión española del Sinclair 
¡QL incorpora interesantes avan- 
l ces y actualizaciones, como son: 
+ Todos los mensajes del sis- 
Í tema, así como los avisos de 
f error, están en castellano. 
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e Igualmente, todos los men- 
sajes de los cuatro programa que 
se entregan con cada OL están en 
castellano. A 

e Asu teclado se le han incor- 
porado los siguientes caracteres: 
, e, N, ñ, Ú, O. 

e Con sólo pulsar el acento 
(agudo o grave) y la vocal que se 
desea acentuar, aparece dicha vo- 
cal acentuada en la pantalla. 

e Su firmware ya incluye las 
correspondientes rutinas de im- 


. presora para el control de vocales 


acentuadas. Lo que se ve en pan- 
talla, es lo que aparece en la im- 
presora. 








e Toda la documentación está 
en castellano. | 
e Los 4 programas de aplica- 
ciones que se entregan conjunta- 
mente con el OL (Quill; Abacus; 
Archive; Easel) se corresponden a 
la más moderna versión inglesa, . 
lo que supone una drástica reduc- 
ción en su tamaño, gracias a la 
utilización de sofisticadas técni- 
cas de comprensión, obteniendo 
al mismo tiempo un incremento 
en potencia y en facilidad de los 

mismos. 

e La carga de los programas 
muy compactos dejan una gran 
capacidad de memoria libre para 
el usuario. 

e La compresión obtenida en 
todos los programas hacen que 
no se precisen zonas de «opver- 
lay», con excepción de los archi- 
vos de AYUDA y la ejecución IM- 
PRIMIR, no se accede al cartucho | 
del programa después de su carga 
inicial. 

e El Software de la versión es- 
pañola soportará periféricos tales 
como floppies y discos duros. 

El OL es un sistema completo 
que se desmarca de las categorías 
existentes creando por sí solo una 
nueva categoría en el mercado de 
los ordenadores. Por su gran 
competitividad en prestaciones y 
precio, la sencillez de su manejo, 
así como la gama de periféricos 
con que cuenta y la practicidad y 
profesionalidad de su Software; 


es el ordenador concebido para: 
usuarios de micros domésticos 


' muy avanzados, pequeñas y me- 
' dianas empresas, ejecutivos y 
' profesionales autónomos, escue- 
las técnicas y universidades. 


En su versión española, el SIN- 
CLAIR OL está disponible para el 
público al precio de 125.000 pe- 


setas. Sus compradores pasarán 
' automáticamente a disfrutar, por 


una mínima cuota mensual, de los 
servicios de un club de usuarios 


| —QLUB—, que a través de un bo- 


letín periódico y una «línea calien- 
te» telefónica, les proporcionará 


' actualizaciones de Software, noti- 


cias, notas técnicas y atenderá 
sus consultas. 
Asimismo, y coincidiendo en un 


| espíritu de servicio al usuario, el 


' SINCLAIR OL será distribuido se- 
' lectivamente a través de la red de 


concesionarios autorizados por 


Investrónica, recibiendo previa- 


| mente un «training» específico 


para la comercialización del pro- 


| ducto con la mejor atención del 


usuario. 


Sinclair Research fue fundada 
por su presidente, Sir Clive Sin- 
clair, en julio de 1979, con el fin 


| de concebir, desarrollar y comer- 


cializar nuevos productos electró- 
nicos de consumo. 

Sus principales actividades tie- 
nen lugar en el mercado de orde- 
nadores, donde la compañía se ha 
situado como líder mundial en el 
sector personal. Las ventas tota- 
les superan ahora los cinco millo- 
nes de unidades. 


Investrónica, $. A. 


Investrónica, $S.A., companía 
perteneciente al grupo Induyco, 


ue consetuida en elaño 1990 


' con el fin de desarrollar y comer- 


' clalizar 


sistemas informáticos 


''CAD/CAM (Diseño asistido por 


' Ordenador, 


Fabricación asistida 
por Ordenador) para aplicaciones 
fundamentalmente en la industria 


de la confección. 


En el año 1981 la empresa se 


'_diversificó iniciando la comercia- 





lización de productos de informá- 
tica de consumo. Á partir de este 
momento orgánicamente se es- 
tructuran dos divisiones: 

e División de Productos Indus- 


zación de sistemas CAD/CAM en | 
los mercados nacional e interna- 
cional. 


e División de Microelectrónica 


triales para el diseño y comerciali- 


para 


EL SINCLAIR OL. EN VERSION ESPAÑOLA 


- Incorpora todos los avances y actualizaciones existentes, 
tanto en el Hardware, como en el Software. | 
-Sus características son: 


Y 


Todos los mensajes del sistema, así como los avisos 
de error del sistema operativo están en castellano. 
Igualmente, todos los mensajes de los cuatro progra- 
mas que se entregan con cada QL, están en castella- 
no. 

Su teclado dispone de los Siguientes caracteres: iZ Ñ 
ñúc. | 

Con sólo pulsar el acento (agudo o grave) y la vocal 
que se desea acentuar, aparece dicha vocal acentua- 
da en la pantalla. 

Igualmente, el finware ya incluye las a 


“rutinas de impresora para el control de vocales acen- 


tuadas. Lo que se ve en pantalla, es lo que aparece por 
la impresora. 
Toda la documentación está en castellano. | 
La carga de los programas se realiza en menos de 20 
segundos. 

La reducción de los tamaños de los programas permi- 
te mayores ficheros de usuario. Las prestaciones se 
han aumentado en un 30%. 





la comercialización en el | 


mercado nacional de productos 
de microelectrónica de consumo. 

La evolución de las facturacio- 
nes de Investrónica, $. A., es la si- 
| guiente: 


FACTURACIONES Y EXPORTACION 


FACTURACION EXPORTACION 


81 320 a 
82 640 yes 
83 2.007 470 
84 4.600 1,200 


Investrónica, S. A., a través de 
| su División de Microelectrónica, 
ha sido la empresa española que 
más ha contribuido a popularizar 
el ordenador personal, con los 
productos de Sinclair Research, 
Ltd., empresa británica líder mun- 
dial, de la cual Investrónica, S. A., 





El Sinclair QL ha sido pre- 
sentado en primicia mun- 
dial en Informat-85 en una 
versión española 





es distribuidor exclusivo. A finales 
de 1984, el parque total de orde- 
nadores vendidos es de 180.000 
unidades, lo que supone una cuo- 
ta de mercado superior al 70%. 

Con los sistemas CAD/CAM In- 
vestrónica, S.A., ha logrado si- 
tuarse en una posición líder mun- 
dial con más de 100 sistemas 
vendidos en 12 países diferentes 
(Reino Unido, Alemania Federal, 
Italia, Bélgica, Dinamarca, Finlan- 
dia, etc.). 


Las exportaciones de la Divi- 
sión de Productos Industriales 
está suponiendo que la balanza 
comercial propia de Investrónica, 
S. A., sea positiva. 


En la pasada edición del SA- 
MAB de Milán, Investrónica pre- 
sentó un sistema CAM para el 
corte automático, con unas pres- 
taciones superiores en un 40% a 
cualquier otro sistema existente 
en el mercado. Fue realmente un | 
suceso internacional que inicia el 
nacimiento de una segunda gene- 
ración de máquinas de este tipo. 
Esta máquina ha sido desarrolla- | 
da íntegramente por el equipo de | 
Investigación y Desarrollo de In- 
vestrónica. 

Investrónica, para comerciali- 
zar los productos industriales, tie- 
ne abierta una oficina en Milán y 
próximamente se abrirán las ofici- 
nas de Alemania y EE.UU. 
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Operadores relacionales 


Tanto los operadores lógicos 


como los relacionales son unos : 


entes a veces poco conocidos por 
los no muy adentrados en mate- 
máticas, y que viven alimentándo- 
se del Algebra de Boole. Para al- 
gunos el primer contacto con 
ellos es el manual de su ordena- 
dor, y el Spectrum, por ejemplo, 
los tiene. 

Si las condiciones que se deben 
cumplir en una parte del progra- 
ma son complejas, los operadores 
relacionales te sacarán de mu- 
chos apuros con poco que pon- 
gas de tu parte; con unos cuantos 
valores y unos cuantos operado- 
res se habrá resuelto con muy po- 
cas instrucciones. 

En cambio, cuando las condi- 
ciones sean pocas o sencillas es 
preferible usar nuestro insepara- 
ble IF THEN, ya que si la condición 
no se cumple se ahorrará ejecutar 
todo lo que sigue en la misma 
sentencia, y por ello se ahorra 
tiempo. 


Variables 


Realmente una variable es eso, 
algo que varía, pero como no es 
obligatorio que varíe, tienes liber- 
tad para usarlas como quieras. 
Por ejemplo, si a lo largo de tu ma- 
ravilloso programa (si es tuyo 
siempre es maravilloso porque lo 
has hecho con tu esfuerzo) imagí- 
nate que usas la misma palabra en 
muchas ocasiones: 

«SUPERCALIFRAGILISTICOES- 
PIRALIDOSO» para no equivocar- 
te al teclearla y para ahorrar me- 
moria puedes hacer: 

LET AS = «SUPERCALIFRAG!- 
LISTICOESPIRALIDOSO». O: si 
quieres presumir muchas veces 
del dinero que tienes ahorrado 
puedes hacer: 

LETD=19653200 
y luego muchos PRINT D lo cual 


: 


i 
LIA 
NA 
| DON 
| 
¡ 





| 
| 


| 
ll 


| 
| 
| 
Ñ 
| 
| pl 
' 


: 
| 


| 
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== 
siempre te llenará de orgullo y no 
se te olvidará iningún cero! 


Ahorro 


Hay algo que te permite el 
Spectrum y otros ordenadores 
no, es el saltar a una línea que no 
existe ejecutándose el número de 
sentencia más cercano y que sea 
mayor que él. Si estás loco por la 
velocidad y la primera línea del 
cuerpo del programa es la inolvi- 
dable 10, cuando quieras hacer 
un salto a esa línea no pongas 
GOTO 5, si ese GOTO 5 se ejecuta 
muchas veces en el programa no- 
tarás un ligero aumento de veloci- 
dad. 


Canales 


Como en Venecia, el SPEC- 
TRUM también tiene canales y los 









! 
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usa, como todos los ordenadores, 
para mandar información de un 
sitio a otro. Los canales se desig- 
nan con números; el SPECTRUM 
pueda usar hasta 15 y para indi- 
car que te refieres al almohadilla * 
que está en rojo en la tecla del N.* 
3. Así, si quieres escribir algo en 
un canal debes poner PRINT + 1, 
«PULSA UNA TECLA)». 

Si haces un programa como: 

10 PRINT F O; «PULSA UNA TE- 


- CLA». 
" 20PAUSEO 


30 BEEP. 

Conseguirás que imprima ese 
mensaje ¡en la línea n.* 23 de la 
pantalla! Y cuando pulses una te- 
cla sonará el pitido. Si te quieres 
complicar más la existencia pue- 
des probar: 

OPEN f 2, «P» 

y desde ahora todo los que le di- 
gas que imprima en pantalla 
PRINT lo escribirá en la impresora. 
¡Sila tienes enchufada! 
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INTERFACE 
DE 
TECLADO 


Este mes os presentamos un 
montaje sencillo y sin necesidad 
de realizar ajustes, que os podrá 
ayudar a los que no estéis muy 
conformes con el teclado de 
vuestro Spectrum y queréis po- 
nerle uno totalmente profesional 
con teclas «de verdad» como las 


que usan los ordenadores profe- 


sionales. 

Para que no tengáis que desar- 
mar el ordenador, este montaje se 
unirá a la máquina por el port de 
expansión, y para hacer el monta- 
je se usará una placa de circuito 
impreso. 


Debido a la sencillez del circui- 
to, compuesto por tres circuitos 
integrados, cinco resistencias y 
ocho diodos, el coste de los mate- 
riales es de unas ochocientas pe- 
setas incluyendo la placa y sin 
contar los conectores. 


Para realizar el montaje te reco- 
mendamos que primero sueldes 
las resistencias: y luego los dio- 
dos. Sería recomendable que uses 
zócalos para colocar los integra- 
dos porque así será más fácil sus- 
tituirlos en caso de avería, y por- 
que no corres riesgos al no tener 
que soldarlos. Si usas zócalos 
suelda los zócalos a la placa antes 
que nada, y coloca los integrados 
cuando ya esté todo soldado. Por 
supuesto, antes de soldar cual- 
quier cable o componente debéis 
limpiar los terminales para que se 
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suelde perfectamente, para ello 
puedes usar una lija muy suave o 
una goma de borrar tinta, o ras- 
pándolo suavemente con una cu- 
chilla. 


El funcionamiento del interface 
es muy sencillo, se basa en el he- 
cho de que para leer el teclado la 
ULA usa la dirección del puerto 
254 por lo que hará que la señal 
del port AO valga O, como está 
realizando una operación entra- 
da/salida hará que la señal IORO- 
GE valta también O y por ser de 
lectura hará que la señal RD valga 
al igual que las anteriores O. 


Las dos primeras partes se en- 
cargan de que este periférico sólo 
funcione cuando las tres señales 
valgan O. Si esto ocurre llegamos 
a la segunda parte del esquema; 
las cinco puertas OR se encargan 
de que su salida sea útil sólo en el 
caso de que la salida de la etapa 


anterior sea O, es decir, cuando la. 


primera etapa entrega un 1 la sali- 
da de la segunda etapa siempre 
será un 1 indicando tecla no pul- 
sada aunque la estamos pulsan- 
do, pero como el periférico no 
está siendo accedido debe indicar 
eso, tecla no pulsada: ni caso al 
teclado. Por el contrario cuando la 
IJLA quiere leférico no está siendo 
accedido debe indicar eso, tecla 
no pulsada: ni caso al teclado. Por 
el contrario cuando la ULA quiere 
leer el teclado la primera etapa 


nos entrega un valor O por lo que 
la salida de la 2.* etapa estará en 
función de si pulsamos o no una 
tecla, si no pulsamos entrega un 1 
ya que las resistencias mantienen 
esas líneas en estado lógico 1. 
Cuando se pulsa una tecla esa co- 
rriente se deriva a masa pasando 
la línea a estado lógico O, por lo 
tanto la segunda etapa entregará 
el valor O que es lo que «entiende» 
la ULA como tecla pulsada. La ter- 
cera etapa, los buffers de línea se 


limitan a entregar el nivel lógico 


correspondiente a la matriz ca- 
bleada necesaria para poner cada 
tecla en su lugar, siendo la misión 
de los diodos únicamente el per- 
mitir que circule la corriente en 
una única dirección. 

Ya que los integrados emplea- 
dos son de tecnología CMOS su 
consumo de corriente es extre- 
madamente bajo y como su ten- 
sión de alimentación abarca un 
margen de 2V. a 12V. se puede 
tomar la tensión de alimentación 
directamente del puerto para evi- 
tar transformaciones y cables. 

Debido a que cualquier informa- 
ción que se le suministre al orde- 
nador puede pasar a través del te- 
clado, es por lo que los Joysticks 
de SINCLAIR emulan las teclas 6 
7890y123 45, por lo que en 
otro número continuaremos el 
empleo de este INTERFACE con la 
conexión de Joysticks y otros de- 
sarrollos. 





IORQGE 


TE I3 


IENEZ 


TECLA 


TC 10 


TC-9 


TC 8 


ECT 
TC 6 
TEO 
TC 4 
EAS 
TO EZ 
TEC-1 


LISTA 


o DY 


9 D3 





all: 








DE COMPONENTES: 


o MC 14071 Dl.-.D8....-. IN9Y4 

ECH is EMO 4077 Rio. RO O LOW 
EC MC 14050 Dos zócalos IC (DIL) 14 Pin. 
Conector puerto Spectrum Un zócalo” 1C- EDIL) 16-pP3D0s 


29 


Para muchos no es problema, 
pero hay mucha gente que no se 
“explica cómo se hace. 


Unos lo usan para proteger sus 
programas, mientras otros lo ha- 
cen por diversión. Aunque no 
hayas pensado usarlo nunca, tal 
vez te gustaría saber, o eres capaz 
de descubrir, cómo se introducen 
en un programa en BASIC esas 


PROBLEMA DEL MES 


misteriosas «líneas O» que no hay 
forma de editar ni de eliminar. 

El problema del mes es éste: 
cómo se introduce en el SPEC- 
TRUM una «línea O» o sea, una 
sentencia con número de línea O. 
Si tienes mucha paciencia o ner- 
vios de acero, prueba a introducir- 
la por las buenas como las demás 
sentencias... ¡No te canses!, el 
mes que viene te enseñaremos. 


FEDEERRATAS 


A pesar del minucioso «DEBUGGING», se nos desli- 
zó una errata en el número 2. Os rogamos que nos 
disculpéis por ello, y que sustituyáis en el «Curso de 
BASIC» el 28 por 2% 8, ya que aquí nos referimos a 
una potencia, y no a un número de dos dígitos. 


Para poder saber que incluso 
hay más de una tecla pulsada, se 
usa la función IN dirección, siendo 
«dirección» la fila de cinco teclas 
que se quiere leer, IN 63486 de- 
vuelve el valor dela fila del 6 al O 
utilizables por ejemplo para leer el 
Joystick 1 de SINCLAIR. 

El número que se obtiene es un 
número decimal correspondiente 
a 8 bits, de estos 8 bits sólo son 
útiles los 5 primeros, por lo que 
para eliminar el resto se puede ha- 
cer por ejemplo: 


SOLUCION AL PROBLEMA 
DEL MES PASADO 


LET A = IN 63486 -— ¿INT (IN 
63486/32)* 32 el valor que se 
obtiene en Á es el decimal corres- 
pondiente a los 5 bits de las teclas 
pulsadas siendo el bit igual a O 
cuando se pulsa la tecla y 1 cuan- 
do no está pulsada. 

Si tomásemos los 8 bits en gru- 
po, el valor variaría en función del 
valor en la conexión EAR, por un 
BEEP por ejemplo y también del 
color del Borde que depende de 
los bits DO, D1 y D2 usados como 
salida de información. 





lELuco 


COMPONENTES 


AUTOSERVICIO 
BARQUILLO, 40 


4198742-4198751 


' Componentes Electrónicos, Microprocesadores, | 







Librería Técnica. 


Muntaner, 49 | 

Pasaje Valeri Serra 24 y 26 C. Borrell, 108 
Teléf.: 3232266-3232208 Teléf: 2544530 
06011 Barcelona 08015 Barcelona 













— Los ordenadores personales son 
demasiado importantes como para 
permitirse el lujo de ignorarlos. 


— Ordenadores personales software, 
|| hardware, libros periféricos. 


LASER”  commonorsát 


ZX SPECTRUM ORIC 
WGE9D sun 





ORDENADORES PERSONALES 
Y MICROORDENADORES 

DE GESTION 
e SPECTRUM Oo KATSON 
o ORIC ATMOS o APPLE 
o NEW BRAIN e ALTOS 









«Xerox  — :Oric Átmos 
«Alphatronic —-Toshiba 
«New Brain :Atari 








SOFTWARE STANDARD 
Y A MEDIDA 


Impresoras Microdrives 
CURSILLOS Y FORMACION 


Programas 
General Ricardos,117-3-D 
“D 4712214/2362 


Distribuimos el software 
publicado por tu MICRO 





En Madrid: 


C/ PILAR DE ZARAGOZA, AS (semiesqui- MODESTO LAFUENTE, 83. Telf. 253 94 54 


na a Cartagena). 28028 MADRID 
TELEFS.: 246 49 90-246 56 63 





GESTION 


CONTEXT V.7 2 
Procesador de textos 4.000, — 


ES 


CONTEXT V.8 | > 
Versión en catalán | 4.000, — 


A (0 1 a Y a Y 
Base de datos con cálculos ( 4.000, — 


is | COPY RS-232 ! 
PERIFERICOS Impresoras tipo Admate 2.500, — 


e CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO 


| | 0 Novedad PIN 3.000,=.* 
NTE E CENTRONICS: + ] di ES o 0 E 

a colo (Novelas. ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS 

LAPIZ OPTICO + | SOMOS LOS AUTORES - 

Software completo (Novedad) -4.750,— | 

INTERFACE MONITOR 

B/N y Color. Video compuesto LS 

MONITOR TM80 

Fósforo verde antirreflectante 27.000, —. 





* Ordenadores personales Hard y Soft. 
e Cursos de Basic, 


| Oficina RENOVACION EN MARCHA, S. A. 
Cf Espronceda, 34. 28003-MÁDRID 
Tino. (91) 441 24 78 


| REMSHOP 1 
Galileo, 4. 28015 MADRID 
Tino. (91) 445 28 08 


REMSHOP 2 
C/ Dr. Castelo, 14. 28008 MADRID 
Tino. (91) 274 98 43 


REMSHOP 3 
| C/ Modesto Lafuente, 33, 28003 MADRID 
Tino. (91) 233 83 19 


REMSHOP BARCELONA 
C/ Pelayo, 12. Entresuelo J 08881 BARCELONA 
Tfno. (93) 301 47,00 


| REMSHOP LAS PALMAS | 
| C/ General Mas de Gamindez, 45. LAS PALMAS 
Tíno. (928) 23 02 90 


Ae AT: 


|:Si posees un Spectrum y —o un QL, 

UE ESE ETT 

Si te gusta la programación y 
puedes escribir un buen programa 





¡CONTACTA CON NOSOTROS! 


CLUB DEL JUEGO 


COMPRA — VENTA 
PROGRAMAS DE OCASION 
ZX 16-48K 


Entre otros: Space Raiders, Time Gate, Fro- 
gg!, Billar Americano, Harrier Attak, Figther | 
Pilot, Tunel 3 D, Styk, Scuba Dive, Base 
Datos, Ajedrez Cirus y 600 títulos más, pide- 
nos el tuyo. 


ELECTRONICA 

MBA + SANDOVAL sa 
DISTRIBUIDORES DE: 

COMMODORE-64 

ORIC-ATMOS 

ZX SPECTRUM 

SINCLAIR ZX 81 

ROCKWELL'-AlM-65 

DRAGON-32 

NEW BRAIN 

DRAGON-64 

CASIO FP-200 


ELECTRONICA SANDOVAL, S. A, 
C/ SANDOVAL, 3, 4, 6. 28010-MADRID 
Telefonos: 445 75 58 - 445 76 00 - 445 18 70 

447 42 01 
C/ SANDOVAL, 4 y 6 
Centralita 445 18 33 (8 lineas) 


A a 
Por sólo 900 ptas. más gastos de envio, 
puedes conseguir tu programa preferido, ga- 
rantizados y comprobados. 


Pidenos gratis nuestro catálogo de pro- 
gramas, 


Rellena este cupón: 
Deseo recibir contra reembolso: 
Mombre del programa 


ENVIAR A: CLUB DEL JUEGO 
Apartado Correos 34.155 BARCELONA 


le MIC OCEss 


TODO EN MICROINFORMATICA 


SINCLAIR, AMSTRAD 
¡SPECTRAVIDEO, KATSON... 
IMPRESORAS, MONITORES, PERIFERICOS| 





CLOMPUTIQUE 





| (65) CAMAF EO nc. 


l 
| - HE CASSETTES 
DE CALIDAD PROBADA 





PROGRAMAS EDUCATIVOS, GESTION, 
OCIO. 
Silva, 5-4.2 Tel. 242-24-71 
28013 MADRID 


Cf Embajadores, 90. .28012 MADRID |. 
Tfno. 227 09 80 - 227 91 99 | 


DTS 


e APPLE' o COMMODORE 
e SPECTRUM e AMSTRAD 
e SPECTRAVIDEO e DRAGON 





OFERTA MES DE ABRIL 
¡En importes superiores a 25.000 ptas. 
| Vale obsequio 10% descuento para su 
próxima compra 
Barquillo, 15 - Tel. 232 57 37 
MADRID 





e La mayor variedad de libros de microinformática, 


capaces de satisfacer todas sus 
profestonales, familiares, culturales... 


necesidades, 





PARA ORDENADORES 










Caja de 10 Caja de 30 






6-5 199 plas 












1393 plas 4158 pias | 
C-10,209 5 Bl a 376 ¿ 
C-10:209 ptas 1463 olas 376208 FACTURACION SPECTRUM 
C-20 229 plas 1602 plas 4122 ptas 
















Un programa que le permite realizar 


Facturas 

Podidos 

Ofertas 

albaranes 

Control de Slocks 
Listas de Precios 

20 Ficheros dilerentes 
11000 Articulos 


400 Fichas 


















¡Libre de gastos de enwo contra reembolso correos 


CAMAFEO mc. DepO3 
José Lázaro Galdiano, 1. 28036 Madrid. 






















Un sólo programa de 
lácil manejo con microdrive | 
con 20 ficheros de clientes, 
proweedores, articulos, etc. 







ALSI, S. A. Antonio López, 154. 
Tel. 91/475 43 39. 28026 MADRID 


Librería y Editorial 
Micromformática, le ofrece: 


| Técnicas de Eoación Robótica, etc., en cualquier 
nivel desde el más básico al más avanzado, para sacar el 
máximo beneficio, diversión y provecho a su ordenador. 










ya sean 


e Todo tipo de información bibliográfica sobre micro- 


ordenadores, desde AMSTRAD a Sinclair QL. SES: y 


Por favor, anoten las materias desu interés. 


Ordenadores personales. . 

1 dispone, especifique marca 
Aplicación a: 

O NEGOCIOS. 
JUEGOS. 


_| CASERA. 
_¡OTROS. 


A E AR E A ES A A ES A A A TN TA O A RE 1 


A A A A IA A A A O 


OCUPAN ie io ao 
COMENTATOSs 


II A A A A A A 


A A A A A E A TN 


h 5 AAA A 






-JEDUEACION. 4% 2 DIGOPOSTAL 20000 


IÓ O 
y 





ETT GIA 


Libros, Revistas, Suscripciones, Importación y Distribución É 
( diia 28, Local 4 (Cocuy). 28033 MADRID, Telef: 764 50 95 


A remitir a Librería de SOFTWARE SPECTRUM, Avda, del Mediterráneo, 42 - 1. C. 28007 MADRID 


Deseo suscribirme a los 11 números anuales de Libreria de SOFTWARE SPECTRUM por sólo 1.950 pts. 
(Vd. ahorra 1.350 pts.). 


El importe lo haré O 

O Por giro postal n.* PA 

O Por talón ÑO iO: 

O Contra reembolso a la recepción del primer ejemplar, más gastos de envío. 


Deseo suscribirme a partir del n.? .......... TS ... inclusive). 
Nombre y apellidos: ...................... A A OS A da da dea aa ra 


OTUCMOS a OO oa paa e RS A OS a 
Eñdad "aan A A A O SORA SE Telefono. minis AA a 


A remitir a Librería de SOFTWARE SPECTRUM, Avda. del Mediterráneo, 42 - 1.2 C. 28007 MADRID 


Deseo suscribirme a los 11 números anuales de Librería de SOFTWARE SPECTRUM por sólo 1.950 pts. 
(Vd. ahorra 1.350 pts.). 


El importe lo haré efectivo: 

O Por giro postal n.* .................. 

OU Por talón nominativo adjunto. 

O Contra reembolso a la recepción del primer ejemplar, más gastos de envío. 


Deseo suscribirme a partir del n.* PEA (inclusive). 
NOmbDresY: ADOOS: os cacaos eden aia dan II | 
Domicilio: 

Ciudad: 

Fecha: 


A remitir a Librería de SOFTWARE SPECTRUM, Ayuda. del Mediterráneo, 42 - 1.2? C. 28007 MADRID 


- Deseo suscribirme a los 11 números anuales de Librería de SOFTWARE SPECTRUM por sólo 1.950 pts. 
(Vd. ahorra 1.350 pts.). 


El importe lo haré eEcivo: 

L) Por giro postal n.” 

O Por talón nominativo adjunto: 

Q Contra reembolso a la recepción del primer ejemplar, más gastos de envío. 


Deseo suscribirme a partir del n.* 
Nombre Y:apellidos: ooo aras caca de 
Domicilio: 


Ciudad: 
Fecha: 









SOFTWARE | 
Spectrum do 


Avda. del Mediterráneo, 42 - 1.* C 









28007 MADRID 


E 


Avda. del Mediterráneo, 42 - 1.2 C 





28007 MADRID 





Avda. del Mediterráneo, 42 - 1.. C 


28007 MADRID 


LAPIZ OPTICO 
CRAYON OPTIQUE 
LICHTGRIFFEL 





ROJAN ES 


LA MAS ALTA CALIDAD EN LAPIZ OPTICO, MAS UN PROGRAMA DE ALTA CALIDAD. 
LO MEJOR AL MEJOR PRECIO 


DRAGON — SPECTRUM — COMMODORE 64-— VIC 20 — TANDY 





ada 





DIBUJA CIRCULOS. 
DIBUJA LINEAS. 


DIBUJA CON MANOS LIBRES. MONA 


RELLENA AREAS DE COLOR. 0 
GUARDA Y CARGA DIBUJOS A Y P ESPECIAL 
DESDE LA CINTA (CASSETTE). | 
COMPLETA FACILIDAD DE BORRADO. » 3.000 ptas. 
ENTRADA Y PROCESO DE DATOS. | 
SELECCION DE MENU Y CONTROL. 
IDEAL PARA JUEGOS. 





Distribuidor: GTS 
Avda. del Mediterráneo, 42, 1..C 
(91) 252 88 52/252 88 99 
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